Digitalis kultura
6. osztaly

Szovegszerkesztés

- Szoveg bevitele

- Betliformazas

- Bekezdés formazasa
- Kép beillesztése

e-Vilag és online kommunikacié

- Elektronikus ligyintézés
- Internetes keresés, online kommunikacid

Robotika, algoritmizalas, programozas

- Scratch program — jaték készitése — sajat otlet
- Robot iranyitasa utasitassal — Lego robot épitése
- micro.bit programozasa online feliileten

A digitalis eszk6zok hasznalata

- Adatok tarolasanak lehet6ségei
- Etikus ¢és egészséges eszkozhasznalat

Sajatos nevelési igényl tanulok

- Szoveg szerkesztése, betliformazas, kép beillesztése
- Osszetett scratch program — jaték készitése

- Internetes keresés

- Lego robot épitése



